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RCP. Reanimacion
cardiopulmonar

Estar preparados para enfrentarse a una situacion real de emergencia como la Reanimacion Cardio

Pulmonar con determinacion y éxito.

Formar a personal no sanitario o no sanitario en un entorno realista en el que deben de practicar una RCP

basica mediante un role-playing virtual.

Disminuir un posible bloqueo psicoldgico ante en una emergencia real al formarse en distintas
situaciones en las que debe de escuchar y observar el entorno, tomar decisiones y experimentar sus

consecuencias.

El alumno interioriza y practica los pasos del procedimiento en un entorno realista. El/la formador/a podra
activar diferentes situaciones en tiempo real. Esto permitird recrear situaciones inesperadas, en las que el

alumno sera puesto a prueba.

2 TIPOS DE FORMACIONES

Modo guiado

El modo Guiado ofrece pistas al alumno/a,
indicando qué acciones debe realizar para
completar el algoritmo de RCP bdasica

Modo no guiado

En el modo NO Guiado el/la alumno/a debe completar el
algoritmo de RCP bdasica sin ningtin tipo de indicacion.
Esta pensado para mejorar los procesos de acomodacién y
asimilacién del conocimiento sobre el algoritmo RCP.

VENTAJAS ENTRE FORMACION DE RCP BASICO EN VR Y LA FORMACION TRADICIONAL

correctamente.
Formacién Formacién
OPCIONES tradicional;  treicional:
Busto basico inteligente

X

Qir (respiracién)

Medir ritmo de compresiones

Valorar presion de
compresiones

Valorar elevacién de
compresiones

Estrés

Gestién de terceras personas
Liuvia

Electrodos caducados

Collares, pulseras o relojes
metalicos

Vello corporal

Sufrir descarga por tocar al
sujeto

XXXXXXX X

Tercera persona sufre
descarga al tocar al sujeto

XXXXXXX X XX X X

Fnrm;-:;ﬁn en INFORMACION

Con el producto RCP el alumno podra escuchar si el sujeto respira o no, o si tiene
respiracién agénica.

A diferencia de la formacidn tradicional, con el producto RCP se podra medir el ritmo de
compresiones durante todo el ejercicio.

La profundidad de cada una de las compresiones sera medida en el producto RCP.

No solo se podréd medir la profundidad, sino también valorar si el alumno eleva sus manos
hasta la posicién inicial para generar una correcta circulacién de la sangre.

Mediante sonidos, gritos y situaciones provocadas por terceros, el alumno entrenard el
proceso de RCP basico bajo estrés, evitando situaciones ideales que no capacitan de igual
manera frente a la realidad.

El usuario podrd interactuar con terceras personas para que no molesten, aprendiendo a
gestionar mejor la situacion y haciendo Role Playing.

La lluvia sera una situacién posible, no imaginaria como en una fermacién tradicional.

El alumno tendré que decidir gué hacer si se encuentra con electrodos caducados.

El alumno tendré que demostrar que ha entendido que deben ser retirados para evitar
errores fatales.

El alumno decidira si pener o no electrodos en funcién del vello corporal del sujeto
inconsciente.

Si estd tocando al paciente cuando el desfibrilador realice la descarga, sufrira una
consecuencia impensable en una formacion tradicional.

Sino ha gestionado bien a terceras personas y una de ellas toca al sujeto al realizarse la
descarga, el alumno podra ver las consecuencias.



¢;Por qué realizar formaciones con Realidad Virtual?

El objetivo de Ludus es ayudar a construir entornos laborales mas seguros

1% 2

Potenciar la formacion Digitalizar y estandarizar los Generar data para tomar
en seguridad y salud entrenamientos preventivos decisiones informadas

Tecnologia Equipo

100>  +300.000h  +40

in house de desarrollo Personas Worldwide

+2.500 horas +10.000
de entrenamiento en 2021 formaciones realizadas

Los que aprenden en VR son...

4x 3.7x 2.3x 4x

Mas rapidos aprendiendo Mas conectados con el Mas conectados con el Mas concentrados
que en una clase contenido que los alumnos contenido que los alumnos y enfocados
convencional en un salén de clase en e-learnings

La posibilidad de sufrir accidentes virtuales,
cometer errores y aprender de ellos favorece un
aprendizaje experiencial e inmersivo.

Experimentar sensaciones mientras se aprende:
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( ludusglobal.com )




